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Streszczenie: Sztuczna inteligencja, jako zjawisko technologiczne i kulturowe, zyskuje
na znaczeniu w roznych dziedzinach zycia, w tym rowniez w sztuce. W kontekscie sztuki,
sztuczna inteligencja moze pelni¢ zrdznicowane role: od narzedzia wspomagajacego proces
tworczy, po autonomicznego tworcg, zdolnego do generowania dziet, ktore w pewnym sen-
sie mogg konkurowaé z dzietami stworzonymi przez cztowieka. Z perspektywy analitycznej,
rozwazania na temat Al w sztuce implikuja szereg interakcji pomigdzy technologia a ludzka
kreatywnoscig. Wspotczesne algorytmy uczenia maszynowego, w tym sieci neuronowe czy
generatywne modele adwersarialne (GAN), umozliwiaja artystom eksperymentowanie z no-
wymi formami ekspresji, otwierajac przestrzen dla innowacyjnych praktyk artystycznych. Ist-
nieje jednak obawa, Zze maszynowe wytwarzanie tresci moze zagraza¢ tradycyjnemu pojmo-
waniu sztuki jako dziatania glgboko zakorzenionego w ludzkich emocjach i do§wiadczeniach.

Stowa kluczowe: sztuczna inteligencja, sztuka, etyka i prawa autorskie, rynek sztuki.
Wprowadzenie

Sztuczna inteligencja (SI') to pojemne zagadnienie, ktore mozna zglebiaé z roz-
nych perspektyw.
Mozna okresli¢ na przyktad:
1. Fundamentalia sztucznej inteligencji:
- Co to jest sztuczna inteligencja?
- Jaka jest historia rozwoju SI — od pierwszych koncepcji do dzisiejszych
osiggnigc.
2. Odmiany sztucznej inteligencji:
- Jaka jest r6znica mi¢dzy SI og6lng a specyficzna.
- Przyktady zastosowan SI w r6znych dziedzinach.
3. Techniki i algorytmy:

1 Sztuczna inteligencja, SI (ang. artificial intelligence, Al) — inteligencja wykazywana przez
urzadzenia sztuczne (w przeciwienstwie do inteligencji naturalnej).
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- Charakterystyka podstawowych technik, takich jak uczenie maszynowe,
sieci neuronowe, uczenie giebokie (deep learning).
- Przyklady algorytmdw i ich zastosowanie w praktyce.
4. Zastosowanie sztucznej inteligencji:
- Jak SI zmienia roézne resorty: medycyna, motoryzacja, finanse, rozrywka,
edukacja, rolnictwo.
- Przyktady rzeczywistych wdrozen SI w firmach.
5. Etykai odpowiedzialno$¢ w SI:
- Jakie mogg by¢ problemy etyczne zwigzane z uzywaniem sztucznej inteli-
gencji.
- Dlaczego konieczne jest unormowanie rozwoju SI?
- Kwestie dotyczace prywatnosci, bezpieczenstwa i dyskryminacji.
6. Perspektywy sztucznej inteligencji:
- Jak SI moze oddzialywa¢ na nasze zycie w najblizszych latach?
- Koncepcje rozwoju SI — utopia vs. dystopia.
- Jakie sg obecne wyzwania i jakie moga by¢ przyszte kierunki badan?
7. Interfejsy i interakcja czlowiek — maszyna:
- Jak SI zmienia technike, dzigki ktorej wchodzimy w interakcj¢ z technolo-
gig?
- Technologie przetwarzania jezyka naturalnego (NLP) i ich zastosowania.
8. Sztuczna inteligencja w sztuce:
- Jak SI jest uzywana w tworzeniu sztuki, muzyki i literatury?
- Przyktady dziet stworzonych przez SI oraz ich ocena.
9. Zastosowanie sztucznej inteligencji w grach:
- Jak SI zmienia technike projektowania gier komputerowych.
- Przyktady gier stosujacych sztuczna inteligencje.
10. Szkolenia i edukacja w zakresie sztucznej inteligencji:
- W jaki sposdb mozna si¢ uczy¢ o SI? Kursy, ksigzki, zasoby online.
- Rola edukacji w rozwoju kariery zwiazanej z SI.
Kazdy z tych tematow mozna rozwija¢ w réznorodny sposob, w zaleznosci od
np.: osobistych zainteresowan. Temat, ktory najbardziej mnie zaciekawit i zainspi-
rowal do napisania niniejszego artykutu to: Sztuczna inteligencja w sztuce.

Sztuczna inteligencja w sztuce

Sztuczna inteligencja, jako zjawisko technologiczne i kulturowe, zyskuje na zna-
czeniu w roznych dziedzinach zycia, w tym réwniez w sztuce. Jej rozwdj otwie-
ra przed artystami nowe horyzonty tworcze, a jednocze$nie stawia fundamental-
ne pytania dotyczace natury tworczosci, autorstwa i estetyki. W kontekscie sztuki,
sztuczna inteligencja moze petni¢ zréznicowane role: od narzedzia wspomagajacego
proces tworczy, po autonomicznego tworce, zdolnego do generowania dziet, ktore
w pewnym sensie mogg konkurowaé z dzietami stworzonymi przez ludzi.
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Z perspektywy analitycznej, rozwazania na temat Al w sztuce implikuja szereg
interakcji pomiedzy technologia a ludzka kreatywnos$cia. Wspotczesne algorytmy
uczenia maszynowego, w tym sieci neuronowe czy generatywne modele adwersa-
rialne (GAN?), umozliwiajg artystom eksperymentowanie z nowymi formami eks-
presji, otwierajac przestrzen dla innowacyjnych praktyk artystycznych. Z drugiej
strony, istnieje obawa, ze maszynowe wytwarzanie tresci moze zagrazac tradycyjne-
mu pojmowaniu sztuki jako dziatania glgboko zakorzenionego w ludzkich emocjach
i doswiadczeniach.

Pytanie o to, czy Al ma by¢ postrzegana przede wszystkim jako narzedzie arty-
styczne, ktore wspiera ludzka kreatywnosé, czy tez jako samodzielny tworca, zdolny
do tworzenia autonomicznych dziet sztuki, wymaga interdyscyplinarnego podejscia,
faczacego teorie sztuki, filozofie, technologi¢ oraz nauki spoteczne. Zglebiajac te
zagadnienia, mozna dostrzec nie tylko ryzyko, jakie niesie za sobg wiaczenie Al
w proces tworczy, ale takze mozliwosci, ktore moga prowadzi¢ do rewizji istnie-
jacych koncepcji estetycznych oraz redefinicji roli artysty w dobie technologicznej
rewolucji. Niniejsze wprowadzenie ma zainspirowa¢ do refleksji nad tymi paradok-
sami, oferujac jednoczesnie szeroka perspektywe na obecny stan badan w obszarze
sztucznej inteligencji 1 sztuki.

Sztuczna inteligencja w sztuce — historia

Historia zastosowania sztucznej inteligencji (Al) w sztuce jest fascynujacym
tematem, ktory rozwijal si¢ rownolegle z postgpem technologicznym i zmianami
w sposobie, w jaki postrzegamy i tworzymy dzieta artystyczne.

Wazne momenty i konteksty zwigzane z Al w sztuce:

1. Poczatki Al, to lata 60. 1 70. XX wieku

Wezesne eksperymenty prowadzono juz w latach 60. Artysci i naukowcey zaczeli
eksperymentowaé¢ z komputerami jako narz¢dziami kreatywnymi. Przyktadami sa
prace takich tworcow jak Harold Cohen, ktory stworzyt program AARON?®, majacy
na celu generowanie obrazow.

W tym czasie pojawily si¢ pierwsze algorytmy do generowania sztuki, gdzie
komputery byly stosowane do tworzenia wizualnych dziet na podstawie okreslo-
nych regut.

2. Rozwoj technologii przypada na lata 80. 1 90. XX wieku
Wraz z rozwojem technologii komputerowej oraz oprogramowania graficznego, ar-
tysci zaczeli wykorzystywac komputery do tworzenia sztuki w bardziej ztozony sposob.

2 G. Nanos, VAE Vs. GAN For Image Generation, https://www.baeldung.com/cs/vae-vs-gan-image-
generation [15.11.2024].

3 A. Cichocka, Czy sztuczna inteligencja zrewolucjonizuje rynek sztuki?, https://startup.pfr.pl/pl/
aktualnosci/czy-sztuczna-inteligencja-zrewolucjonizuje-rynek-sztuki/ [10.11.2024].
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Sztuka komputerowa zaczgta si¢ rozwija¢ w kierunku multimediow i interakcji,
co dato nowe mozliwos$ci ekspres;ji artystyczne;.

3. Era uczenia maszynowego to XXI wiek

Rozwdj uczenia maszynowego i sieci neuronowych zrewolucjonizowat spo-
sob, w jaki Al byta wykorzystywana w sztuce. Artys$ci zaczgli eksplorowaé moz-
liwosci generowania dziet sztuki przy uzyciu sieci GAN (Generative Adversarial
Networks).

Przyktadem dzieta sztuki stworzonego przez Al jest obraz ,,Edmond de Belamy”,
stworzony przez kolektyw artystyczny Obvious przy uzyciu algorytmow Al. Sprze-
dano go na aukcji Christie’s w 2018 roku za 432500 dolarow.

4. Sztuka interaktywna i do§wiadczenia AR/VR

Artysci wykorzystuja Al do tworzenia interaktywnych do$wiadczen artystycz-
nych, w tym wirtualnej (VR) i rozszerzonej rzeczywistosci (AR), co pozwala na
nowg forme zaangazowania widza.

Zastosowanie Al w instytucjach sztuki interaktywnej polegaja na adaptacji i re-
agowaniu na ruchy i decyzje widzow.

5. Al jako narzedzie artysty

Dla wielu artystow, Al jest po prostu kolejnym narz¢dziem w ich warsztacie,
podobnym do pedzla czy aparatu fotograficznego. Al moze wspomagac arty-
stow w generowaniu nowych form i poszukiwaniu nowych technik, ktére bytyby
skomplikowane do osiggni¢cia tradycyjnymi metodami. Przykladem moze by¢
wspoélpraca miedzy artystg Mario Klingemannem a algorytmem Al, ktora za-
owocowata nieszablonowymi, dynamicznymi obrazami stworzonymi w czasie
rzeczywistym.

6. Al jako samodzielny tworca

Sa tez projekty, w ktorych Al dziata jako samodzielny tworca. Na przyktad, al-
gorytm AARON, stworzony przez Harolda Cohena, produkuje oryginalne obrazy
bez ludzkiej ingerencji. Nalezatoby tu zada¢ pytanie: czy dziela stworzone przez
maszyn¢ maja warto$¢ artystyczna rowna dzietom stworzonym przez ludzi? W 2020
roku, japonski startup Aiva stworzyt algorytm, ktory komponuje muzyke klasyczna,
a jego utwory sa wykonywane przez zawodowe orkiestry.

7. Krytyka i refleksja

Wykorzystanie Al w sztuce wywotuje rowniez wiele pytan etycznych i filozoficz-
nych np.: Czy dzielo stworzone przez algorytm moze by¢ uznawane za sztuke? Jakie
sg granice kreatywnosci ludzkiej versus technologiczne;j?

Dyskursy te prowadza do refleksji nad samg naturg sztuki, kreatywnosci i miejsca
technologii w procesie tworczym.



Sztuczna inteligencja w sztuce. Al jako narzedzie artysty czy samodzielny twérca? 125

8. Przysztos¢ Al w sztuce

Przysztos¢ sztuki z uzyciem Al rokuje dalszy rozwdj technologii, nowych narzg-

dzi 1 form ekspresji oraz zintensyfikowanie wspdtpracy miedzy artystami a techno-

logia.
Mozna przewidywac, ze Al stanie si¢ nie tylko narzedziem do tworzenia, a tak-

Ze partnerem w procesie twdrczym, co moze prowadzi¢ do kolejnych innowacji
w dziedzinie sztuki.

Al jako partner w procesie tworczym — przyklady

,DeepDream”*: Ten projekt od Google’a uzywa sieci neuronowych do mody-
fikacji obrazéw, tworzac surrealistyczne i psychodeliczne efekty. DeepDream
stal si¢ popularny w 2015 roku, kiedy zaczeto publikowa¢ obrazy przerobio-
ne przez algorytmy.

,Pikazo™’: Aplikacja mobilna, ktora umozliwia uzytkownikom przeksztatcac
swoje zdjecia w obrazy na wzor znanych dziet sztuki, korzystajac z sieci
neuronowych.

,,Obvious™®: Kolektyw artystyczny, ktory stworzy? portret ,,Edmond de Bela-
my” za pomoca Al. Obraz ten zostat sprzedany na aukcji za 432,500 dolarow,
co wywotato sporo kontrowersji i dyskusji na temat sztuki generowanej przez
Al

»Aiva””: Wspomniana wczesniej, Aiva jest algorytmem, ktory komponu-
je muzyke klasyczng. Jest to pierwszy algorytm na §wiecie, ktory otrzymat
oficjalny status ,,sztucznego kompozytora” w miedzynarodowej organizacji
praw autorskich SACEM.

»DALL-E”8: Projekt OpenAl, ktory tworzy obrazy na podstawie opiséw tek-
stowych. Mozna wpisa¢ dowolny opis, a model stworzy unikalny obraz na
jego podstawie. Jest to jeden z najnowszych i najbardziej zaawansowanych
przyktadow Al w sztuce.

,»The Next Rembrandt”: Projekt, w ktorym zespot naukowcoéw i historykow
sztuki, we wspodlpracy z firma ING i Microsoft, wygenerowat nowy obraz
w stylu Rembrandta za pomocg algorytmow analizujgcych jego technike i styl.
,Botto”: Botto to Al artysta, ktory wspotpracuje z ludzmi poprzez platforme
blockchain. Uzytkownicy moga glosowac na ulubione dzieta stworzone przez
Botto, a te z najwigksza liczbg gloséw sg sprzedawane na aukcjach NFT.

e}
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Te przyktady pokazuja, jak réznorodne mogg by¢ zastosowania Al w sztu-
ce — od tworzenia obrazow i muzyki po interaktywne projekty, ktore angazuja
publicznos¢.

Sztuczna inteligencja, jako narzedzie

Sztuczna inteligencja, jako narzedzie, jest w stanie wzbogaci¢ tradycyjne for-
my sztuki oraz stworzy¢ zupetie nowe kategorie artystyczne, ktore wezesniej byty
niedostepne. Jej rozwdj zmusza zarowno do tworczego myslenia, jak 1 krytycznej
refleksji nad znaczeniem artysty w nowym, technologicznym $wiecie.

Sztuczna inteligencja (Al) zmienia si¢ w coraz bardziej wazne narzedzie w rekach
artystow, proponujac nowe mozliwosci tworcze i techniczne. Ponizej prezentuje kil-
ka sposobow, dzigki ktorym Al wptywa na sztuke i jej tworzenie:

- Generowanie tresci

Algorytmy Al, takie jak Generative Adversarial Networks (GAN), moga tworzy¢
obrazy, muzyke czy teksty’. Arty$ci moga korzystac¢ z tych narzedzi do tworzenia
nowych pomystow, ktore z kolei mogg rozwijaé¢ lub uzywac jako inspiracji.

- Wspotpraca z Al

Wielu artystow postrzega Al jako partnera w procesie tworczym. Na przyklad,
artysta moze wprowadza¢ dane wejsciowe do modelu Al ktory dalej generuje rozne
wersje dzieta. Artysta moze je dopracowac lub przeksztalcié.

Interaktywnos$¢: Al umozliwia generowanie interaktywnych dziet sztuki, ktore
reaguja na dziatania widzéw. Moze to dotyczy¢ instytucji, ktéra zmienia si¢ w zalez-
nos$ci od ruchu 0sdb w galerii lub aplikacji, ktore dostosowujg narracje do wyboréw
uzytkownikdw.

Analiza danych: Arty$ci moga wykorzysta¢ Al do analizy duzych zbioréw da-
nych, co w efekcie pomaga w odkrywaniu wzorcow i trenddw, inspirujgcych lub
dostarczajacych informacji o zachowaniach odbiorcow.

Personalizacja: Al umozliwia kreowanie dziet, ktéore moga by¢ dostosowane do
indywidualnych upodoban odbiorcow. Na przyktad, algorytmy moga rozpatrywaé
preferencje uzytkownikdw i na tej podstawie tworzy¢ spersonalizowane utwory mu-
zyczne lub wizualizacje.

Krytyka i teoria sztuki: Al jest rowniez wykorzystywane do analizy dziet sztuki
1 badania ich wptywu na spoteczenstwo. Moze pomo6c w tworzeniu nowych teorii
artystycznych i w krytyce, analizujac prace pod katem réznych aspektow, takich jak
kolorystyka, kompozycja czy kontekst kulturowy.

Etyka i kontrowersje: Wraz z rozwojem Al w sztuce pojawiajg si¢ pytania etycz-
ne dotyczace autorstwa, praw autorskich np.: Kto jest autorem dzieta stworzonego

9 G. Nanos, VAE Vs. GAN For Image Generation, https://www.baeldung.com/cs/vae-vs-gan-image-
generation [15.11.2024].
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przez Al? Jakie sg konsekwencje dla tradycyjnych form sztuki? W miare jak techno-
logia Al rozwija sie, jej oddziatywanie na sztuke bedzie przypuszczalnie rosto. Ar-
ty$ci moga spozytkowac Al jako narzedzie do badania nowych form wyrazu, a takze
do zadawania istotnych pytan o natur¢ kreatywnosci, oryginalnosci i znaczenia sztu-
ki w spoteczenstwie.

Al jako samodzielny tworca

Al jako samodzielny tworca to temat, ktory budzi wiele emocji i pytan w réznych
dziedzinach, takich jak sztuka, literatura, muzyka, a takze w przemysle technolo-
gicznym 1 biznesowym. Kluczowe punkty dotyczace tego zagadnienia to:

- Kreatywnos$¢ Al: Al jest w stanie tworzy¢ nowe dzieta, takie jak obrazy, mu-
zyka czy teksty, wykorzystujac algorytmy uczenia maszynowego. Przykta-
dem jest GPT-3 w tworzeniu tekstow lub modele takie jak DALL- E, ktére
generujg obrazy na podstawie opiséw tekstowych.

- Wspodlpraca z ludzmi: Wiele obecnych aplikacji Al dziata w modelu wspol-
pracy z ludzmi, gdzie Al wspomaga tworcow, dostarczajgc inspiracji, propo-
nujac pomysly czy automatyzujac czgs¢ procesu tworczego.

- Etyka i prawa autorskie: Pojawia si¢ wiele problemoéw zwiazanych z etyka
uzycia AI w tworczosci. Na przyktad: Kto jest wtascicielem dzieta stworzo-
nego przez Al? Czy Al powinno by¢ uznawane jako autor? Te pytania stajg
si¢ coraz wazniejsze w kontek$cie rosnacego znaczenia Al w artystycznych
i kreatywnych dziedzinach.

- Ograniczenia Al: Mimo zaawansowania technologii, Al nie potrafi jeszcze
calkowicie zastapi¢ ludzkiej innowacyjnosci. Zrozumienie kontekstu, emocji
czy subtelnosci kulturowych czesto wymaga ludzkiego dotyku, ktérego Al
nie jest w stanie w peini odtwarzac.

- Przysztos¢ sztuki i kultury: W miare jak technologia bedzie si¢ doskonali¢,
mozemy przewidywac coraz wigksza interaktywnos$¢ miedzy sztuka a tech-
nologia. Al moze aktywizowac¢ nowe kierunki w sztuce oraz zmieniaé spo-
sob, w jaki postrzegamy tworczos¢ i autorstwo.

- Zastosowania komercyjne: Mnostwo firm juz teraz korzysta z Al do stworze-
nia tresci marketingowych, grafiki czy muzyki, co daje nowe mozliwosci, ale
tez stawia wyzwania dla tradycyjnych branz kreatywnych.

- Podsumowujgc: Al jako samodzielny tworca moze by¢ zar6wno narze-
dziem wspierajacym ludzki proces tworczy, jak i nowym graczem na
scenie artystycznej. W miar¢ dalszego rozwoju technologii, temat ten
bedzie zyskiwat na znaczeniu i niejednokrotnie wywolywat wazne dys-
kusje spoteczne.
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Al a etyka i prawa autorskie

Etyka i prawa autorskie w konteks$cie sztucznej inteligencji (Al) w sztuce to zlo-
zone zagadnienia, ktore budzg wiele kontrowersji i roznorodnych opinii. Warto za-
stanowi¢ si¢ nad kilkoma aspektami.

Etyka w kontekscie AI w sztuce

Tworczos¢ i autorstwo: Jednym z glownych zagadnien jest pytanie, kto jest
prawdziwym tworca dzieta sztuki wytworzonego przez Al. Czy to programi-
sta, tworca oprogramowania, czy sama sztuczna inteligencja? To rodzi pyta-
nia o tozsamo$¢ tworcy i odpowiedzialno$¢ za powstate dzieta.

Inspiracja vs. plagiat: Al czgsto uczy si¢ na podstawie istniejacych dziet, co
prowokuje pytania o granice inspiracji. Kiedy uzycie stylow, form i moty-
wow staje si¢ plagiatem? Jak rozgraniczy¢ oryginalno$¢ a reprodukcje?
Réznorodnos¢ i reprezentacja: Al moze wzmocnic istniejace uprzedzenia, je-
§li jest trenowana na danych, ktore nie sg reprezentatywne. Istotne jest, aby
zapewni¢, ze algorytmy nie reprodukujg stereotypow, ktore moga zaszkodzi¢
pewnym grupom.

Zachowanie jakosci artystycznej: Sztuka tworzenia przez Al moze budzic¢
watpliwosci co do swojej wartosci artystycznej. Czy dziela te sa porowny-
walne z tradycyjnymi wytworami sztuki? Jak oddziatuje to na postrzeganie
wartosci artysty i jego dziet?

Prawa autorskie w kontekscie AI w sztuce

Ochrona prawno — autorska: Wiele jurysdykcji nie uznaje Al za podmiot
zdolny do posiadania praw autorskich, co oznacza, ze dziela stworzone przez
Al moga nie by¢ chronione w ten sam sposob, jak dzieta stworzona przez
ludzi. Rodzi si¢ pytanie, kto moze ubiega¢ si¢ o prawa autorskie do dzieta
stworzonego przez Al

Licencjonowanie: W przypadku dziet stworzonych przez Al, ktore korzystaja
z istniejgcych danych, istotne jest, aby jasno okresli¢ zasady ich uzytkowania.
Przeszkody prawne: Wiele krajow stawia przed tworcami i uzytkownikami
Al wyzwania prawne zwigzane z interpretacjg przepiséw dotyczacych praw
autorskich, co moze prowadzi¢ do niepewnosci prawne;.

Przysztos¢ regulacji: W miarg jak technologia rozwija si¢, mozliwe jest, ze
regulacje prawne beda musiaty si¢ zmieni¢. Warto zadaé pytanie, jakie zmia-
ny beda potrzebne, aby dostosowaé prawo autorskie do dynamicznie zmie-
niajacego si¢ krajobrazu technologicznego?

Podsumowanie

W kontekscie sztuki tworzonej przez Al zaréwno etyka, jak i prawa autorskie sta-
ja sie kluczowymi kwestiami. Wymagaja one wspolpracy artystow, prawnikow, de-
cydentow i technologow, aby znalez¢ odpowiednie rozwigzania, ktore bedg chronié
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prawa twércoéw, jednoczesnie zachowujac innowacyjnos¢ i réznorodnos$é w sztuce.
Tematy te sa nadal aktualne, a ich znaczenie bg¢dzie rosto w miarg rozwoju techno-
logii AL

Rynek sztuki

Rynek sztuki to ztozony system, ktory obejmuje réznorodne formy, a takze insty-
tucje, kolekcjonerow, galerie, domy aukcyjne i artystow. W ostatnich latach rynek
sztuki przeszedl znaczgce zmiany, w tym wzrost znaczenia platform cyfrowych, kto-
re umozliwiaja tatwiejszy dostep do sztuki dla szerszej publicznosci.

Do kluczowych elementéw rynku sztuki naleza:

- ArtySci i ich dzieta: Tworcy sztuki pracujg w roznych mediach, takich jak
malarstwo, rzezba, fotografia, sztuka wspodtczesna, instytucje czy nowe me-
dia. Ich prace mogg by¢ sprzedawane w galeriach, domach aukcyjnych, a tak-
ze przez Internet.

- Galerie sztuki: To miejsca, w ktorych wystawiane sa dziela artystow i organi-
zowane sg wystawy. Galerie czgsto wspotpracujg z artystami, pomagajgc im
w promocji i sprzedazy ich prac.

- Domy aukcyjne: Instytucje takie jak Christie’s czy Sotheby’s organizuja
aukcje dziet sztuki, dzigki ktéorym rzadkie i cenne prace sa sprzedawane na
licytacjach. Takie aukcje przyciagajg nie tylko kolekcjonerow, ale takze in-
westorow.

- Kolekcjonerzy: To osoby, ktére kupuja sztuke dla przyjemnosci lub jako in-
westycje. Kolekcjonowanie sztuki moze by¢ pasjonujacym hobby, ale takze
powaznym przedsiewzigciem biznesowym.

- Zamiany i wystawy: Wiele wydarzen, takich jak miedzynarodowe targi sztu-
ki (np. Art Basel), oferuje artystom i kolekcjonerom mozliwo$¢ wymiany,
sprzedazy i poznawania nowych trendow w sztuce.

- Sztuka cyfrowa i NFT!: W ostatnich latach zyskuje na popularnosci sztuka
cyfrowa oraz tokeny niewymienne (NFT), ktére oferuja nowe mozliwosci
zamiany artystycznych dziet na $rodki ptatnicze w przestrzeni online.

Rynek sztuki musi sprostaé okreslonym wyzwaniom:

- Autentyczno$¢: Zmiany w technologii stworzyty nowe wyzwania w zakresie
oryginalno$ci dziet sztuki, co wymaga od specjalistoéw kontroli i zaawanso-
wanej analizy.

- Dostgpnosc¢ i réznorodnos¢: W miare jak rynek sztuki staje si¢ coraz bardziej
cato$ciowy, istnieje potrzeba lansowania réznorodnych artystow z mniej re-
prezentowanych srodowisk.

10 FlyingAtom sp.z o.0., NFT — Co to jest i jak dziata? Prosty przewodnik dla poczqtkujgcych, https://
flyingatom.com/nft-co-to-jest-i-jak-dziala/ [18.11.2024].
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- Inwestycje: Jak kazda inwestycja, zakup dziet sztuki wigze si¢ z ryzy-
kiem. Czesto trudno jest przewidzie¢, ktore prace zyskaja w przysztosci
na wartosci.

Podsumowanie:

Rynek sztuki jest dynamiczny i ewoluuje w odpowiedzi na transformacje w spole-
czenstwie, technologii i ekonomii. Przycigga réznorodne grupy ludzi, od pasjonatow
sztuki po profesjonalnych inwestorow, co czyni go interesujacym obszarem do badania.

Sztuczna inteligencja (Al) coraz intensywniej wplywa na rézne dziedziny sztuki.

Przyklady zastosowania Al w sztuce

- Generowanie obrazéw: Narzedzia takie jak DALL-E, Midjourney czy Art-
breeder potrafig tworzy¢ nowe obrazy na podstawie wprowadzonych tekstow
lub stylow. Artysci wykorzystujg je do tworzenia inspiracji lub jako samo-
dzielne dzieta sztuki.

- Muzyka: Algorytmy oparte na Al, takie jak OpenAl’s MuseNet czy Google’s
Magenta, potrafia komponowa¢ muzyke w réznorodnych stylach. Artysci
wspotpracuja z tymi algorytmami, chcac tworzy¢ nowa muzyke albo modyfi-
kowac¢ istniejace kompozycje.

- Pisanie tekstow: Al potrafi tworzy¢ poezj¢, opowiadania czy inne formy li-
terackie. Narzgdzia takie jak GPT-3 sa wykorzystywane przez pisarzy jako
wsparcie kreatywne lub zrodto inspiracji.

- Filmyianimacje: Al jest wykorzystywana do tworzenia efektow specjalnych,
tworzenia animacji lub nawet pisania scenariuszy. Narzedzia do edycji wideo
z integracja Al potrafig automatycznie oceni¢ i edytowa¢ material filmowy.

- Sztuka interaktywna: Rozne instytucje artystyczne wykorzystujg Al do inte-
rakcji z widzami. Przyktadami sg instytucje, ktore reaguja na ruchy ludzi czy
dzwieki otoczenia, kreujgc dynamiczne doswiadczenia.

- Sztuka generatywna: Artysci korzystaja z algorytmow generatywnych, zeby
generowac dzieta, ktore zmieniajg si¢ w czasie, reaguja na dane wejsciowe,
a takze pozwalajg na interaktywne eksplorowanie r6znych form wizualnych.

- Kuratela sztuki: Al moze analizowa¢ pot¢zne zbiory dziet sztuki, aby pomoc
kuratorom w tworzeniu i organizowaniu wystaw, analizujac trendy i prefe-
rencje publicznosci.

- Renowacja dziet sztuki: Sztuczna inteligencja jest wykorzystywana w proce-
sie konserwacji i renowacji dziet sztuki, pomagajac w analizie i wypelnianiu
brakujacych fragmentéw oraz w identyfikacji oryginalnych kolorow.

- Al w sztuce to obszar, ktéry si¢ dynamicznie rozwija i otwiera nowe moz-
liwosci dla artystow, zarowno jako narzedzie, jak i temat do refleksji nad
naturg twérczos$ci i oryginalnosci.
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Dziela stworzone przez SI

Sztuczna inteligencja (SI) przyniosta wiele interesujacych dziel w réznych dzie-
dzinach, od sztuki wizualnej po muzyke i literature. Oto przyktady dziet stworzo-
nych przez SI:

1. Sztuka wizualna

Dzieto: ,,Edmond de Belamy” — portret stworzony przez algorytm GAN
(Generative Adversarial Network) opracowany przez kolektyw artystyczny
Obvious.

Dzieto to byto przedmiotem dyskusji, gdy w 2018 roku zostato sprzedane na au-
kcji za 432 500 dolarow. Wskazuje to na rosngce zainteresowanie sztukg generowa-
ng przez maszyny, ale budzi tez pytania o oryginalno$¢ i autorstwo.

2. Muzyka

Dzieto: ,,Daddy’s Car” — utwor muzyczny stworzony przez algorytm Al stwo-
rzone przez zespot Flow Machines.

Utwor ten jest przyktadem tego, jak SI moze nasladowaé rézne style muzyczne
1 generowaé oryginalne kompozycje. Krytycy podkreslajg jego wyjatkowy charak-
ter, ale takze zauwazaja, ze mimo iz jest technicznie dobry, brakuje mu emocji i gle-
bi typowej dla ludzkich kompozycji.

3. Literatura

Dzieto: ,,1 the Road” — powie$¢ napisana przez SI zredagowana przez Ross Go-
odwin, ktéra wykorzystywata algorytmy do generowania tekstu.

Ksiagzka wzbudzita zainteresowanie jako eksperyment i przyktad, jak SI moze
tworzy¢ narracje. Czytelnicy oceniali jg jako intrygujacg, ale nieco nieuporzadko-
wang, co pokazuje ograniczenia Al w tworzeniu logicznych i emocjonalnie angazu-
jacych opowiesci.

4. Fotografia

Dzieto: ,,Artificial Imagination” — projekt, w ktorym SI generuje obrazy na pod-
stawie opisow stownych.

Zdjecia te czgsto zaskakujg realizmem i kreatywnoscia, ale mogg takze budzi¢
watpliwosci co do autentycznoscei i etyki w sztuce. Sa one dowodem na to, jak SI
moze poszerza¢ granice wyobrazni artystycznej.

5. Gra wideo

Dzieto: ,,AI Dungeon” — interaktywna gra stworzona przez SI, ktéra generuje
przygody na podstawie podanych przez graczy fraz.

Gra cieszy si¢ sporym zainteresowaniem, poniewaz pozwala na prawie nieograni-
czone narracyjne eksploracje. Gracze czesto wychwalajg ja za kreatywno$¢, chociaz
zwracajg uwage na to, ze czasami fabuly mogg by¢ nieco niespojne.
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Podsumowanie

Dzieta sztuki stworzone przez Sl sa fascynujacymi przyktadami tego, jak tech-
nologia moze oddzialywac¢ na tworczo$¢ artystyczng. Roéwnoczesnie rodzi si¢ mno-
stwo pytan dotyczacych autorstwa, oryginalnos$ci oraz emocjonalnego przekazu.
Sztuczna inteligencja rozwija si¢ w szybkim tempie i z pewnoS$cia przyczyni si¢ do
dalszych innowacji w roznych formach sztuki.

Z.akonczenie

Sztuczna inteligencja (SI) w sztuce zyskata na znaczeniu w ostatnich latach, wy-
wotujac intensywne dyskusje dotyczace jej roli jako narzedzia artystycznego oraz
potencjalnej pozycji samodzielnego tworcy. W miare jak Sl staje si¢ coraz bardziej
zaawansowana, artysci zyskuja nowe mozliwosci ekspresji, co prowadzi do stwo-
rzenia nowych definicji dotyczacych rol artysty i odbiorcy. SI moze dziata¢ jako
rozszerzenie ludzkiej kreatywno$ci, umozliwiajac tworzenie dziet, ktore wczesniej
byly nieosiagalne. Artysci wykorzystuja algorytmy do tworzenia obrazéw, muzyki
1 literatury, co otwiera nowe horyzonty w zakresie estetyki i interakcji.

Jednakze, pytanie o autonomi¢ sztucznej inteligencji w procesie tworczym po-
zostaje nadal kwestig kontrowersyjna. Z jednej strony, SI dziatajac na podstawie
ztozonych danych i1 heurystyk, moze tworzy¢ oryginalne kompozycje, ktore zdaja
si¢ przejawiac cechy ludzkiej tworczosci. Z drugiej strony, brak subiektywnych do-
$wiadczen, emocji i kontekstu kulturowego, z ktorymi borykaja si¢ ludzie, rodzi
watpliwosci co do autentycznos$ci i wartosci artystycznej takich dziel. W efekcie
pojawia si¢ dylemat, w jakim zakresie mozna uzna¢ SI za tworce, a w jakim za na-
rzedzie, ktore jedynie wspomaga ludzkich artystow.

W zakonczeniu nalezy podkresli¢, ze sztuczna inteligencja w sztuce nie jest je-
dynie technologicznym zjawiskiem, ale takze filozoficznym i kulturowym wyzwa-
niem. Zmienia sposob, w jaki myslimy o tworczos$ci, autorskim prawie i warto$ci
artystycznej. W miare jak technologia bedzie si¢ rozwijaé, a granice migdzy dzie-
tem stworzonym przez cztowieka a dzietem stworzonym przez maszyny beda co-
raz bardziej zatarte, konieczne bedzie przemyslenie definicji sztuki oraz roli artysty
w wspolczesnym spoleczenstwie. Wchodzimy w erg, w ktorej tworczos¢ moze staé
si¢ kolaboracyjnym procesem, w ktérym zaréwno czlowiek, jak i smart systemy
fotonowe wspotuczestniczg w konstruowaniu nowego jezyka artystycznego.
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN ART.
AT AS ATOOL OF THE ARTIST
OR A SELF-CREATED CREATOR?

Summary: Artificial intelligence, as a technological and cultural phenomenon, is gaining im-
portance in various areas of life, including art. In the context of art, artificial intelligence can
play various roles: from a tool supporting the creative process, to an autonomous creator
capable of generating works that, in some sense, can compete with works created by humans.
From an analytical perspective, considerations of Al in art imply a number of interactions
between technology and human creativity. Modern machine learning algorithms, including
neural networks and generative adversarial models (GAN), enable artists to experiment with
new forms of expression, opening space for innovative artistic practices. However, there is
a fear that machine-generated content may threaten the traditional understanding of art as an
activity deeply rooted in human emotions and experiences.

Key words: artificial intelligence, art, ethics and copyright, art market.



