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Streszczenie: Proby realizacji kompetencji kluczowych, zwlaszcza kompetencji cyfrowych
w edukacji nieformalnej staty si¢ zagadnieniem, realizowanym podczas zaje¢ z dzieckiem przed-
szkolnym (a doktadniej maluchem chodzacym do Ztobka) podczas przymusowego przebywania
w domu, w trakcie poczatkoéw epidemii. Przestawiono podjete dziatanie pracujac indywidualnie
z dzieckiem, a realizowane nauczanie mozna zaliczy¢ do metody studium przypadku. Zastoso-
wano roéznorodne $srodki dydaktyczne, poczynajac od klockow poprzez narze¢dzia multimedialne
a na mowiacych robotach konczac. Jaki przyswiecat cel oraz jakie osiggnicto efekty w tak
specyficznych dziataniach w edukacji domowej zostato ujete w przestawionym tekscie.

Stowa kluczowe: kompetencje kluczowe, edukacja nieformalna, kompetencje cyfrowe,

elementy informatyki, studium przypadku, edukacja przedszkola, wychowanie w ztobku,
multimedia, roboty mowiace.

Mottem tego artykutu jest:

dzieci uczg si¢ w dzialaniu i mys$lgc o tym, co robig
[children learn by doing and by thinking about what they do]
Seymour Papert [Papert 1970, s. 161-176]"

' Weczesniej praca Seymura Paperta si¢ ukazala w materiatach World Conference on Computer

Education, IFIP, Amsterdam, 1970.



68 JOANNA MIKOLAJCZYK, KAZIMIERZ MIKULSKI

Wstep

Artykul powstawat w kilku odstonach, a na przestrzeni ostatnich kilku miesiecy
znacznie si¢ zmieniat. Nowe tre$ci spowodowaty, ze informacje zostaty ograniczone
do kilku podstawowych faktow i cytatéw [Gajewski 2020]. W literaturze przedmiotu
zauwaza sie, ze: Obserwowane zmiany wynikajgce z rozwoju technologii informacyy-
nych w coraz wigkszym stopniu determinujq sfery aktywnosci, sposoby komunikacji,
porzgdek postrzegania i organizacje swiata spotecznego, a co za tym idzie rowniez
procesy edukacyjne [ Ankiewicz-Jasinska, Szymkowiak 2020].

Od 25 marca 2020 r. obowigzuje w polskiej szkole nauczanie na odlegtos¢,
a wczesniej, bo juz od 12 marca br. zamknigto ztobki, przedszkola i szkoty. Mini-
ster Edukacji Narodowej wydat rozporzadzenie w dniu 20 marca 2020 r. w sprawie
szczegolnych rozwigzan w okresie czasowego ograniczenia funkcjonowania jednostek
systemu o$wiaty w zwigzku z zapobieganiem, przeciwdziataniem i zwalczaniem
COVID-19 oraz zgodnie z przepisami wydanymi na podstawie art. 30b ustawy
z dnia 14 grudnia 2016 r. — Prawo o$wiatowe, zwanego dalej ,,innym sposobem
ksztalcenia”, regulujac nauczanie zdalne. Rozporzadzenie zobowigzywato nauczycieli
i uczniow do nauki zdalnej. Wptynelo to na zmiang zachowania rodzicow, a przede
wszystkim dzieci, takze tych wieku przedszkolnego. Stad nasze zainteresowanie
by kontynuowa¢ zajecia w domu z jednoczesnym zwrdceniem uwagi na wybrane
kompetencje kluczowe.

Zastanawialismy sie, czy dziecko w wieku przedszkolnym moze rozwijaé
kompetencje kluczowe, zwlaszcza kompetencje cyfrowe? Jak to zrealizowaé w wa-
runkach domowych? ZatozyliSmy w swoich dzialaniach, ze:

Istnieje mozliwosé realizowania kompetencje cyfrowe w edukacji nieformalnej.
Przebiegac¢ to moze na poziomie wychowania przedszkolnego, a doktadniej
w zlobku.

Podczas pobytu (w zwigzku z pandemia) dziecka w domu, zrealizowali$my
klika zagadnien, ktorych efekty przedstawiamy ponizej.

Wprowadzenie

Kompetencje kluczowe, a szczegodlnie kompetencje cyfrowe — kilka zdan przy-
pomnienia: Unia Europejska probuje wspiera¢ rozw6j wszystkich swoich obywateli,
migdzy innymi poprzez zdefiniowanie najwazniejszych i najbardziej podstawowych
umiejetnosci kluczowych. ZALECENIE Rady Unii Europejskiej z dnia 22 maja
2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zy-
cie?, uwzgledniajac Traktat o funkcjonowaniu Unii Europejskiej, w szczegolnosci

2 Tekst majacy znaczenie dla EOG) (2018/C 189/01; https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/
PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=en; https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/
PDF/?uri=0J:C:2018:189:FULL&from=DE [4.6.2018].
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art. 165 1 166, a takze wniosek Komisji Europejskiej, maja na uwadze: Wspieranie
rozwoju kompetencji jest jednym z celdw ujetych w wizji tworzenia europejskiego
obszaru edukacji, ktory pozwolitby na wykorzystanie w peini potencjatu edukacji
i kultury jako sil napedowych zatrudnienia, sprawiedliwosci spotecznej i aktywno-
Sci obywatelskiej, a takze jako sposobu na doswiadczenie europejskiej tozsamosci
w calej jej réznorodnosci’. W dalszej czeSci tego dokumentu czytamy: Wspieranie
ludzi w catej Europie w nabywaniu umiejetnosci i kompetencji warunkujgcych
samorealizacje, zdrowie, szanse na zatrudnienie oraz wlgczenie spoteczne pomaga
wzmacnia¢ odpornosé¢ Europy w okresie szybkich i glebokich przemian.

Po raz pierwszy w 2006 r. Parlament Europejski i Rada Unii Europejskiej
przyjely zalecenie w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez
cate zycie. W przedmiotowym zaleceniu zwrocono si¢ do panstw cztonkowskich
o0 ,,rozwijanie oferty kompetencji kluczowych dla wszystkich w ramach ich strategii
uczenia si¢ przez calte zycie, w tym strategii osiggni¢cia powszechnej alfabetyzacji,
a takze wykorzystanie dokumentu Kompetencje kluczowe w uczeniu si¢ przez cate
zycie — europejskie ramy odniesienia.” Od czasu przyjecia zalecenia stanowito ono
jeden z kluczowych dokumentow referencyjnych dla rozwoju ksztalcenia, szkolenia
1 uczenia si¢ ukierunkowanych na kompetencje. Co zapisano w pkt. 5 ostatnich
zalecen*. Otoz, w tym punkcie zapisano: Jednoczesnie badania migedzynarodowe,
na przyklad prowadzone przez Organizacje Wspotpracy Gospodarczej i Rozwoju
(OECD) w ramach Programu miedzynarodowej oceny umiejetnosci uczniow (PISA)
czy tez realizowane przez te samq organizacje Miedzynarodowe Badanie Kompetencji
0s6b Dorostych (PIAAC), wskazujq na utrzymujgcy sie wysoki odsetek nastolat-
kow i dorostych majgcych niewystarczajgce umiejetnosci podstawowe. W 2015 r.
co pigty uczen mial powazne trudnosci w osiggnieciu wystarczajgcego poziomu
umiejetnosci w zakresie czytania ze zrozumieniem, mySlenia matematycznego lub
rozumienia zjawisk przyrodniczych®. Kazdy cztowiek powinien je rozwija¢ w trakcie
swojego dziatania i funkcjonowania, zeby osiagnac¢ sukces w zyciu zawodowym
i prywatnym. Nadrzednym celem jest wyréwnanie szans i mozliwo$ci kazdego
z obywateli Unii Europejskie;j.

Rozwijajaca si¢ cywilizacja informacyjna, wraz z dgzeniem do budowania
spoteczenstwa informacyjnego®, oraz zwigzane z tym potrzeby pedagogiki i edu-
kacji nie tylko wymuszajgq potrzebe zajmowania si¢ tymi kwestiami, ale wyraZnie
ukazujg rozleglosé tej problematyki.

Nazwa <umiejetnos$ci> to mozno§¢ wykonywania odpowiednich czynnosci
w okreslonych warunkach. Natomiast <mozliwo$¢> to — czynniki podmiotowe,
czyli mozliwosci wewnetrzne cztowieka i sg to: gotowosé intelektualna, gotowosé

Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej C 189/1 (Rezolucje, zalecenia i opinie) [4.6.2018].
Dziennik Urzgdowy Unii Europejskiej C 189/1 (Rezolucje, zalecenia i opinie) [4.6.2018].
Dziennik Urzedowy Unii Europejskiej C 189/1 (Rezolucje, zalecenia i opinie) [4.6.2018].

O Spoteczenstwie Informacyjnym mozna napisa¢ oddzielny artykul, przekraczajacy ramy tego
czasopisma.

o n s W
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motywacyjna i gotowosé sprawnosciowa (podmiotu) do podjecia i realizacji dziatan.
Krotko — czynniki tkwigce w otoczeniu warunkujgcym mozliwos¢ dzialania [No-
wacki 1977]. W 1959 roku K. So$nicki uwazat, ze termin umiejetnosci moze miec
rézne znaczenie, a mianowicie: jako zdolnos$¢ zastosowania wiedzy teoretycznej do
celow praktycznych; jako wykonywanie czynnosci, ktore moga urzeczywistnic tresci
teoretycznego myslenia; jako rezultat, do ktérego dochodzi si¢ poprzez ¢wiczenia.

Natomiast J. Kurcz, w 1975 roku pisze, ze pod okresleniem <umiejgtnos$ci>
rozumie si¢ jako gotowos¢ do podjecia okreslonego typu dziatania z mozliwo-
Scig dostosowania go do zmieniajgcych si¢ warunkow sytuacji, w jakich ma by¢
wykonane [Kurcz 1975]. Takze ciekawe jest zdanie Wincentego Okonia, ktory
w 1976 roku o umiejetnosciach pisze: umiejetnosé jest wyrazem zachowania
sie czlowieka silnie motywowanego sytuacyjnie; oraz umiejetnos$¢ to sprawnosé
w postlugiwaniu si¢ wiadomo$ciami w dziataniu (...) przy wykonywaniu okre-
slonych zadan [Okon 1976].

Termin ,.,kompetencje kluczowe” zostal sformulowany na Sympozjum Rady
Europy w lutym 1996 roku w Bernie. Uczestnicy starali si¢ znalez¢ odpowiedz na
pytanie: Jakie kompetencje sq najwazniejsze dla wszystkich mlodych Europejczykow
i dla budowania wspolnej Europy. Po przeprowadzeniu rankingu wyodrebniono
nastgpujace: uczenie si¢, myslenie, poszukiwanie, doskonalenie si¢, komunikowanie
sie, wspotpraca, dziatanie.

Na podstawie ustalen 26 wrze$nia 2006 r. wyodrebniono osiem kompetencji
kluczowych, wérod ktorych wymienia si¢ osiem: porozumiewanie si¢ w jezyku
ojczystym, porozumiewanie si¢ w jezykach obcych, kompetencje matematyczne
1 podstawowe kompetencje naukowo-techniczne, kompetencje informatyczne,
umiejetnos$¢ uczenia si¢, kompetencje spoleczne i obywatelskie, inicjatywnos$é
1 przedsiebiorczos¢, swiadomos$¢ 1 ekspresja kulturalna. Zauwazalne jest, iz niektore
z zagadnien maja zastosowanie we wszystkich elementach ram odniesienia, czyli:
krytycznego myslenia, kreatywnoSci, inicjatywnosci, rozwigzywania, problemow,
oceny ryzyka, podejmowania decyzji, konstruktywnego kierowania emocjami.
Wszystkie kompetencje kluczowe uwaza si¢ za jednakowo wazne; kazda z nich
moze przyczyni¢ si¢ do udanego zycia w spoteczenstwie.

W ramach odniesienia do wniosku dotyczgcego zalecenia Rady w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie, ustanowiono osiem
nastgpujacych kompetencji kluczowych’: w zakresie czytania i pisania; kompeten-
cje jezykowe; matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii; kompetencje cyfrowe; osobiste, spoteczne i w zakresie
uczenia si¢; obywatelskie; w zakresie przedsigbiorczo$ci; w zakresie $wiadomosci
i ekspresji kulturalnej®.

7 Bruksela, dnia 17.1.2018 COM(2018) 24 final ANNEX ZALACZNIK do wniosku dotyczace-
go zalecenia Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale zycie
{SWD(2018) 14 final}.

8 http://www.ipex.ew/IPEXL-WEB/dossier/files/download/082dbcc5612051a7016122b21c¢df025b.do
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Jak mozna porownaé kompetencje kluczowe (wczesniejsze i aktualne)?

Kompetencje kluczowe

Wezesniejsze — z 2006 r. Aktualne — z 2018 r.

porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym | kompetencje w zakresie rozumienia
i tworzenia informacji;

porozumiewanie si¢ w jezykach obcych | kompetencje jezykowe

kompetencje matematyczne kompetencje matematyczne

i podstawowe kompetencje oraz kompetencje w zakresie

naukowo-techniczne nauk przyrodniczych, technologii
1 inzynierii

kompetencje informatyczne kompetencje cyfrowe

umiejetnos¢ uczenia si¢ kompetencje osobiste, spoleczne
i w zakresie uczenia si¢

kompetencje spoleczne i obywatelskie kompetencje obywatelskie

inicjatywnos$¢ i przedsigbiorczosé¢ kompetencje w zakresie
przedsigbiorczosci

$wiadomos¢ i ekspresja kulturalna kompetencje w zakresie §wiadomosci

i ekspresji kulturalne;j.

Zrédlo: Opracowanie whasne na podstawie literatury https://www.metis.pl/content/view/3397/105/

Jak okreslono <Kompetencje cyfrowe>?

W zalagczniku do wniosku dotyczacego zalecenia Rady w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie zapisano: Kompetencje cyfrowe
obejmujg pewne, krytyczne i odpowiedzialne korzystanie z technologii cyfrowych
i interesowanie si¢ nimi do celow uczenia sie, pracy i udziatu w spoleczenstwie
[Skrzypek 20197°.

Napisano takze, ze obejmujg one umiejetnos¢ korzystania z informacji i danych,
porozumiewanie si¢, tworzenie tresci cyfrowych (w tym programowanie), bezpie-
czenstwo (w tym komfort cyfrowy i kompetencje zwigzane z bezpieczenstwem
cybernetycznym) i rozwigzywanie probleméw. Uwzgledniono fakt, ze istniejgce —
niezbedna wiedza, umiejetnosci i postawy powigzane z tq kompetencjg, wszystkie
osoby powinny rozumie¢, w jaki sposob technologie cyfrowe mogg pomagaé w po-
rozumiewaniu sie, kreatywnosci i innowacjach oraz mie¢ swiadomosS¢ zwigzanych
z nimi mozliwosci, ograniczen, skutkow i zagrozen'®.,

° Komisja Europejska, Bruksela, dnia 17.1.2018 r., ZALACZNIK do wniosku dotyczacego zalecenia
Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie, http://www.ipex.
euw/IPEXL-WEB/dossier/files/download/082dbcc5612051a7016122b21c¢df025b.do [28.01.2019].

10 Tbidem.
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Jakie fakty wynikajq 7 zapisu dotyczgcego kompetencji cyfrowej i co obejmujq
umiejetnosci w tym zakresie?

Zauwazono, ze: Korzystanie z technologii i tresci cyfrowych wymaga refleksyyj-
nego i krytycznego, a zarazem pelnego ciekawosci, otwartego i perspektywicznego
nastawienia do ich rozwoju. Wymaga rowniez etycznego, bezpiecznego i odpowie-
dzialnego podejscia do korzystania z tych narzedzi.

Zidentyfikowano trzy wyzwania dla wspierania ukierunkowanego na kompeten-
cje ksztalcenia, szkolenia i uczenia si¢ w perspektywie uczenia si¢ przez cate zycie:

a) stosowanie roznorodnego podejécia do uczenia si¢ 1 jego kontekstow, np.
mi¢dzydyscyplinarnym uczeniem si¢, partnerstwem mie¢dzy réznymi etapa-
mi ksztatcenia, podmiotami w zakresie szkolenia i uczenia sie¢, czy takimi
konceptami jak podejscie ,,szkota jako catos¢”, ktadace nacisk na nauczanie
1 uczenie si¢ oparte na wspotpracy, jak i aktywny udziat w podejmowaniu
decyzji przez uczacych sig.

b) wsparcie dla nauczycieli i pozostatej kadry edukacyjnej poprzez opracowanie
metodyki uczenia si¢: oparte na zapytaniach, projektowej, mieszanej, inspi-
rowanej sztuka i opartej na grach moze wzmocni¢ motywacje do uczenia
si¢ i zaangazowanie. Analogicznie, uczenie si¢ eksperymentalne, uczenie si¢
oparte na pracy i metody naukowe w naukach przyrodniczych, technologii,
inzynierii i matematyce (STEM) moga wspiera¢ wiele kompetencji.

¢) ocena i walidacja rozwoju kompetencji (szczeg6lnie cyfrowych). Stosowa-
nie narz¢dzi samooceny, na przyktad narzedzia SELFIE, moze zwigkszy¢
cyfrowy potencjat organizatorow ksztalcenia, szkolenia i uczenia sig''.

Kompetencje cyfrowe w edukacji nieformalnej
— proby nauczania metoda studium przypadku

Przypomnimy, ze nalezy by¢ prekursorem zmian i podejmowaé¢ wyzwania
oraz nieustannie si¢ doskonali¢. Leszczynska stwierdza, ze w edukacji nieformalnej
nie podajemy uczniom wiedzy na tacy, poddajemy im tematy do dyskusji i pewne
sugestie, wskazowki. Pozwalamy, aby sami rozwigzali problem — i to si¢ udaje.
(Leszczynska, 2015)

Kulig Marian w opracowaniu o studium przypadku tak pisze: Studium przy-
padku jest metodgq aktywnego uczenia sig przez symulowanie rzeczywistych sytuacji
i procesow, w ktorych osoba uczqca si¢ musi sobie poradzi¢ zgodnie z przekazanymi
jej wytycznymi, z sytuacjq problemowq okreslonego podmiotu (osoby, grupy lub
instytucji) przyjmujqc role osoby decyzyjnej lub oceniajgc podjete przez ten podmiot
dziatania [Kulig 2019]. Tym, co specyficzne dla tej metody i co stanowi jej glowna
zalete, jest stworzenie sytuacji, w ktorej uczniowie podejmujg decyzje na podstawie
krytycznej analizy danych. Metoda ta daje duze poczucie bezpieczenstwa, jednocze-

" Tydzien kodowania, http://codeweek.eu/. Narzedzie samooceny w zakresie zdolno$ci cyfrowych
(SELFIE), https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomporg/selfie-tool lub HEInnovate, https://heinnovate.cu/
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$nie umozliwiajac tworczg prace nad rozwigzaniami danego problemu. Uczniowie
bowiem nie ponosza kosztow, jakie grozityby w wyniku podjecia nieprawidtowe;j
decyzji podczas dziatan rzeczywistych, w zyciu realnym.

Szczegolnie w XXI w. kazde dziecko na poziomie przedszkola (a takze ztobka)
powinno rozwija¢ kompetencje cyfrowe w trakcie swojego dziatania i funkcjonowa-
nia w placowce oswiatowej. Celem jest osiagnigcie sukcesu w pdzniejszym zyciu
zawodowym i prywatnym. Czytamy w literaturze przedmiotu, ze celem jest wyrow-
nanie szans i mozliwosci kazdego z obywateli Unii Europejskiej, w tym w Polsce.
W nowym podejsciu do edukacji zapisano, ze: Technologie cyfrowe wywierajg wptyw
na ksztatcenie, szkolenie i uczenie sie, umozliwiajgc rozwoj elastyczniejszych srodo-
wisk edukacyjnych, dostosowanych do potrzeb wysoce mobilnego spoleczeristwa'.

Jak okreslono <Kompetencje cyfrowe>
w zmodyfikowanych kompetencjach kluczowych?

W ramach odniesienia ustanowiono osiem kompetencji kluczowych:

kompetencje w zakresie czytania i pisania, kompetencje jezykowe,; kompeten-
cje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii
i inZynierii; kompetencje cyfrowe,; kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie
uczenia si¢, kompetencje obywatelskie; kompetencje w zakresie przedsigbiorczosci;
kompetencje w zakresie Swiadomosci i ekspresji kulturalnej*.

W zataczniku do wniosku dotyczacego zalecenia Rady w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale zycie zapisano: ,,Kompetencje cyfrowe
obejmujg pewne, krytyczne i odpowiedzialne korzystanie z technologii cyfrowych
i interesowanie si¢ nimi do celow uczenia sie, pracy i udzialu w spoleczenstwie™.

W zapisie ujgto, ze obejmujg one umiejetnos¢ korzystania z informacji i danych,
porozumiewanie si¢ 1 wspotprace, tworzenie tresci cyfrowych (w tym programowa-
nie), bezpieczenstwo (komfort cyfrowy i kompetencje zwiazane z bezpieczenstwem
cybernetycznym) i rozwigzywanie problemow. Uwzgledniono fakt, ze wszystkie
osoby powinny rozumie¢, w jaki sposob technologie cyfrowe mogg pomagac¢ w po-
rozumiewaniu si¢, kreatywnosci i innowacjach oraz mie¢ §wiadomos¢ zwigzanych
z nimi mozliwos$ci, ograniczen, skutkow i zagrozen.

Co obejmuja umiejetnosci kompetencji cyfrowych i jakie wyzwania wskazano
w tresci rozdzialu w zataczniku o kompetencjach cyfrowych?

Nowe podejscie do edukacji: Inwestowanie w umieje¢tnoscei na rzecz lepszych efektow spoteczno-

-gospodarczych, COM(2012) 669 final.

13 Bruksela, dnia 17.1.2018 COM(2018) 24 final ANNEX ZALACZNIK do wniosku dotyczace-
go zalecenia Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale zycie
{SWD(2018) 14 final} https://ec.europa.eu/transparency/regdoc/rep/1/2018/PL/COM-2018-24-F1-
PL-ANNEX-1-PART-1.PDF

14 Komisja Europejska, Bruksela, dnia 17.1.2018 r., ZALACZNIK do wniosku dotyczacego zalecenia

Rady w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cale zycie, http://www.ipex.

euw/IPEXL-WEB/dossier/files/download/082dbcc5612051a7016122b21¢df025b.do [28.01.2019].
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Umiejetnosci kompetencji cyfrowych obejmujg zdolno$¢ korzystania z tresci
cyfrowych, uzyskiwania do nich dostgpu, ich filtrowania, oceny, tworzenia, progra-
mowania i udostepniania. Obywatele powinni, (co zapisano w tresci wskazanego
powyzej zalacznika), by¢ w stanie zarzadza¢ informacjami, tresciami, danymi i toz-
samos$ciami cyfrowymi oraz je chronic, a takze rozpoznawac i skutecznie korzystac¢
z oprogramowania, urzadzen, sztucznej inteligencji, takze robotéw. Zwrdcono uwage,
ze: Korzystanie z technologii i tresci cyfrowych wymaga refleksyjnego i krytycznego,
a zarazem petnego ciekawosci, otwartego i perspektywicznego nastawienia do ich
rozwoju. Wymaga rowniez etycznego, bezpiecznego i odpowiedzialnego podejscia
do korzystania z tych narzedzi.

wdzieci uczq si¢ najlepiej, gdy dziatajq,
a w dzialanie to mogq zaangaZowac swoje glowy, serca i rece”.
Seymour Papert!’

Wybrane programy przedszkolne — co zawierajg?

W programach wychowania przedszkolnego zapisano: ,./nformatyka, to dzie-
dzina wiedzy i dzialalnosci czlowieka, ktora zajmuje si¢ przetwarzaniem informacji
za pomocq komputerow i odpowiedniego oprogramowania. Nie ma wgtpliwosci, ze
komputer w dzisiejszej dobie jest nowoczesnym narzedziem edukacyjnym, o szerokich
mozliwosciach zastosowania. Rozwija zainteresowania uczniow, samodzielnosé,
dostarcza rozrywki i relaksu. Pomaga w nauce czytania, pisania, liczenia, klasyfi-
kacji, nauki kolorow, figur geometrycznych, rozwigzywania innych zadan” [Polak
2013]. W tresci tego programu zapisano: W wieku przedszkolnym gtowng formg
aktywnosci dzieci jest zabawa. Jest to czynnos¢ swobodna podejmowana dla wltasnej
przyjemnosci. Poprzez zabawe dzieci poznajg rzeczywistoS¢ w procesie swobodnego
zdobywania doswiadczen i mimowolnego okolicznosciowego uczenia sie. ... W dobie
szybkiego rozwoju techniki nie jesteSmy w stanie unikng¢ kontaktu dzieci z nowocze-
snymi urzqdzeniami technicznymi, do ktorych miedzy innymi zaliczamy komputer.”

Program, ktéry warto poznac to: Przedszkole Przysztosci. Zachecam nauczycieli
do zapoznania si¢ z tym programem. Autorzy dotozyli staran i napisali: ...powstal
nowoczesny pakiet materialow niekonwencjonalnych i wszechstronnie rozwijajgcych,
zawierajgcy wspolczesne tresci, ktore stymulujg dzieci do wspoldziatania i dziatan
tworczych. Mamy pewnosé, ze bedzie wspieral nauczycieli w innowacyjnych pomy-
stach oraz zwroci uwage rodzicow na rozwijanie u dzieci kompetencji niezbednych
w stale zmieniajgcym si¢ Swiecie [ Adamski 2013].

Autorzy tego programu piszg: W ,, Przedszkolu Przysztosci” dobrze przygotujemy
dzieci do nauki w szkole, wykorzystujqc najnowoczesniejsze technologie informacyjne,
a dodatkowo zwrocimy uwage na rozwijanie wielu waznych umiejetnosci, w tym:

15 Stwierdzit Seymour Papert (1928- 2016) podczas pracy naukowej, https://pl.wikipedia.org/wiki/
Seymour_Papert [09.06.2020].
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myslenia tworczego i konstrukcyjnego oraz wyobrazni przestrzennej, korzystania
z multimediow, miedzy innymi z Internetu i tablicy interaktywnej,; kreatywnego wy-
korzystania roznorodnych materiatow podczas realizacji wlasnych pomystow; plano-
wania i realizacji zadan zespotowych wymagajgcych niestandardowych rozwigzan.
Przygotowano, jak informuja autorzy tego programu, bogaty zestaw réznorodnych
pomocy, wspierajacych nauczyciela w pracy. Warto zajrze¢ na strong internetows.
Szczegodlnie cenne sg interaktywne aplikacje, ktore zachecajg do wspdtuczestni-
czenia w realizacji programu. Umozliwig one branie udziatu w niestandardowych
zajeciach, uniwersalnie i szeroko ksztatcacych. Jednoczesnie doskonale przygotuja
dzieci do nauki w szkole i do zycia w $wiecie, w ktorym tak duza rolg odgrywa
tworcze podejscie do rozwigzywania problemow i umiejetnos¢ pracy w zespole.

Elementy informatyki w nauce przedszkolaka

Zagadnieniem, na ktére chcemy zwrdci¢ uwage, jest wdrazanie przedszkolakow,
anawet i dzieci uczgszczajacych do ztobka, do rozwigzywania problemow majacych
swoje umocowanie w elementach informatyki. Szczegélnie warto sprobowaé, co
sami uczyniliSmy ,,pracujac” z dzieckiem zlobkowym, takich elementéw jak sorto-
wanie danych, poréwnanie danych elementdéw czy tez wybor danych pod wzgledem
konkretnych zatozonych cech. Stosujac specjalnie przygotowane ,,tablice” mozna
takze wprowadzi¢, obok pojecia kolejnosci, uktad wspotrzednych, osie: pozioma
1 pionowg, a w konsekwencji doprecyzowac jako nowe pojecia: wiersze i kolumny.

Ponizej przedstawiam dziecko podczas zaj¢é, nie tylko ze sprzetem multime-
dialnym (Fot. 1, 2), ale takze realizujace wymienione powyzej zagadnienie z do-
stepnymi zestawami klockow (Fot. 3, 4).

Fotografia 1, 2. Przedszkolak (zlobek) rozwiazujacy postawiony problem (poréwnanie
elementow) z wykorzystaniem telefonu komérkowego oraz komputera (laptopa).

Zrodlo: opracowanie wlasne.
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Zajecia z multimediami mogag by¢ poprzedzone ¢wiczeniami z dzieémi, pod-
czas ktorych dokonujg one np. wyboru klockow o tym samym ksztatcie (Fot. 3, 4)
lub tym samym kolorze (Fot. 5). Zaj¢cia wzbogacone sa poprzez wprowadzaniem
¢wiczen w nazywaniu kolorow np. poszczegdlnych klockow.

Fotografia 3, 4, 5. Przedszkolak, a w zasadzie jeszcze uczestnik zlobka, rozwiazujacy
postawiony problem (wybodr elementéow jednakowego ksztaltu i wielkoS$ci oraz
kolorow) z wykorzystaniem klockéw réznego rodzaju

Zrodlo: opracowanie wlasne.

Wprowadzenie pojecia <wigksze — rowne — mniejsze>, dokona¢ mozna z jed-
noczesnym wykorzystaniem zasobdéw ze stownika dziecka znajacego okresSlenia
<duzy-maty>. (Fot. 6, 7). Nowym stéwkiem jest <rowne>, ktore uczestnik zaba-
wy (nauki) szybko podchwytuje i zapamigtuje. Na tym etapie bez wprowadzania
symboli graficznych.

Fotografia 6, 7. Przedszkolak, a w zasadzie jeszcze uczestnik zlobka, rozwiazujacy
postawiony problem (wskazanie wi¢kszego {duzego} i mniejszego {malego} oraz
réwnego {takiego samego}) z wykorzystaniem klockéw tego samego rodzaju poprzez
budowe np. domkéw

Zrédto: opracowanie whasne.
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Budowanie umieje¢tnosci uszeregowania od najwigkszego do najmniejszego
(Fot. 8) (i odwrotnie od najmniejszego do najwickszego), mozna realizowac z wy-
korzystaniem tzw. wiez klockowych. W po6zniejszym etapie nauki bedg to znane
,,Wieze Hanoi”.

Fotografia 8, 9. Przedszkolak, a w zasadzie jeszcze uczestnik zlobka, uszeregowuje
elementy na wiezy klockowej od najwi¢kszego do najmniejszego elementu; obok
ruchome znaki <x> i <0> do realizacji wprowadzenia poje¢: <wiersze i kolumny>

Zrodlo: opracowanie wlasne.

Tablety i smartfony rodzicow czesto zawierajg aplikacje dedykowane malu-
chom. Miedzy innymi sg to: AppQuiz — dziecko dopasowuje elementy o takim
samym ksztalcie przy uzyciu palca; Kids Brain Buddy — dziecko ma do wyboru
gry ¢wiczace zapamietywanie, typu Memory, uktadanie elementow takich samych,
a takze wyszukiwanie obrazkow, ktore si¢ réznig; Puzzles for Kids — prosta,
intuicyjna gra, gdzie dopasowuje si¢ przedmioty do ich ksztalttow; 2bros gry
dla dzieci — maluch koloruje przy uzyciu palca. Oczywiscie, dziecko powinno
korzysta¢ z takich aplikacji tylko w obecnosci dorostego i w ograniczonym
czasie. Natomiast, jest to ciekawy sposdb na urozmaicenie pracy z dzieckiem
1 oswajania go z cyfrowy $wiatem i technologiami, ktéore w jego zyciu sg
obecne.

Wspomniane powyzej stosowanie specjalnie przygotowanej ,tablice” do
wprowadzenia, obok pojecia kolejnosci, takze uktadu wspotrzednych, zastepujac
a w zasadzie uzupetiajac znane dziecku pojecia <poziome i pionowe>, nowymi
w konsekwencji doprecyzowanymi jako <wiersze i kolumny> (Fot. 9).

W kolejnym etapie mozna dziecku zaproponowaé zabawe (nauke) z elemen-
tami robotyki i poznanie edukacyjnych robotow méwiacych. Swiat postepujacy
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z rozwojem cyfrowych technologii, wptywa na zmieniajacy si¢ tez $wiat zabawek,
a szczegblnie cenne jest ich wkraczanie w §wiat edukacji. Mowiace lalki [ub misie
to nie nowos¢, ale robot uzywajacy dzwigkdw zrozumialtych przez dzieci, a wrecz
przedszkolakéw, poznajacych tajniki programowania to naprawde cenna inicjatywa
producentéw. Jak mawiat zatozyciel firmy Clementoni: Pomysly zmieniajq swiat.
I w tym interesujacym nas przypadku dostownie'®, albowiem Swiat caly do odkrycia
takze przez maluchow. Clementoni jest firma z ponad 50-letnim do$wiadczeniem.
Zatozona przez Mario Clementoniego w 1963 r. szybko stala si¢ synonimem kre-
atywnosci, pasji oraz dbatosci o jako$¢.

Zabawa to powazna sprawa. Nigdy nie powinnismy przestawac sig¢ bawic.
Szezegolnie, gdy juz stajemy sie dorosli'.

Na konferencji w Zabkach (dzielnica Warszawy), pracownicy Clementoni Polska
Sp. z 0.0. zademonstrowali uczestnikom konferencji, DOC (Rys.1) Méwiacy Robot
Edukacyjny o kodzie KOD 60972.

Rysunek 1. Mowiacy Robot Edukacyjny dla dzieci +3
Zrodto: http://www.clementoni.com/pl/60972-doc-mowiacy-robot-edukacyjny/#t1

Jak zapewniaja dystrybutorzy, DOC bedzie towarzyszy¢ dziecku w rozwijaniu
logicznego rozumowania i umiejetnosci rozwigzywania problemow. Uczy liter,
cyfr, koloréw i nazw zwierzat. Komputer robota nauczy dziecko wykonywania
polecen programowych (Rys. 1). Robot moze by¢ zaprogramowany tak, (Fot. 10)
aby wedrowaé¢ dowolnie lub wedhug polecen na trasie zbudowanej z odpowiednich
kartach, kolorowych i niosgcych dodatkowe informacje dla ucznia.

16 To pierwsze tego typu zabawki; Zrddlo: http://www.clementoni.com/pl/uomo-giochi/
17" Jak mawial zalozyciel firmy Mario Clementoni. Attp://www.clementoni.com/pl/profil/
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Fotografia 10, 11. Przedszkolak, bawiacy si¢ robotem moéwigcym; obok ,,obsluga”
kasy fiskalnej do realizacji pojecia <wierszy i kolumn> a takze do wprowadzenia
w $wiat cyfr i znakow dzialan

Zrodlo: opracowanie wlasne.

Podsumowanie

Przeprowadzone przez autorow ¢wiczenia z dzieckiem ( wiek <3 lata), zarow-
no te z multimediami, tymi najprostszymi, jak i zarowno ¢wiczenia z zestawami
klockow, pozwalaja stwierdzi¢, ze w wieku przedszkolnym (jak réwniez z dzie¢mi
mtodszymi w zlobkach) mozna realizowa¢ kompetencje cyfrowe w wybranym
zakresie dziatan z obszaru informatyki. Oczywiscie zastosowanie moéwiacych ro-
botow — zabawek nadaje wiekszego kolorytu pozyskiwania kompetencji cyfrowych
1 uatrakcyjnia zabawe (edukacje).

Jako motto niech postuzg stowa Thomasa A. Edisona: Nasza najwigksza stabos¢
thwi w rezygnowaniu. Najbardziej pewnq rzeczq, aby odnies¢ sukces jest sprobowac
jeszcze raz.

I do takiego dziatania powinnis$my zachgca¢ dzieci przedszkolne, takze te
w zlobku.
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ACQUISITION OF SELECTED KEY COMPETENCES
BY A PRESCHOOLER IN THE FIRST PERIOD
OF THE PANDEMIC

Summary: Attempts to implement key competences, especially digital competences in in-
formal education, became an issue carried out during classes with a preschooler, or rather
a participant in nursery life, during forced stay at home, during the onset of the epidemic. The
action taken is presented, working individually with the child, and the teaching performed
can be included in the case study method. Various teaching aids were used, ranging from
blocks, through multimedia tools, to talking robots. What was the purpose and what effects
were achieved in such specific activities in home education in the presented text.

Keywords: key competences, informal education, digital competences, IT elements, case
study, preschool education, nursery education, multimedia, speaking robots



